Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie III szkoły podstawowej
1. Zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera

2. Nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego

3. Uruchamia i zamyka edytor tekstu

4. Posługuje się klawiszami literowymi oraz Alt, Shift, Spacja, Backspace, Delete, Caps Lock

5. Samodzielnie zapisuje dokument w dowolnym miejscu

6. Korzysta z narzędzia powiększ, pomniejsz, pełny ekran na karcie widok

7. Korzysta z klawisza Escape

8. Posługuje się narzędziami: Zaznacz+Delete, zaznacz dowolny kształt+ Delete, Zaznacz wszystko+ Delete, Krzywa  w edytorze grafiki Paint

9. Wstawia gotowe kształty, wypełnia kolorem, powiększa i pomniejsza kształty w programie Paint

10. Obraca elementy w prawo i lewo, stosuje polecenie Kopiuj/ Wklej, wykorzystuje przycisk Cofnij, wykonuje symetryczne obrazki w edytorze Paint

11. Otwiera i zamyka edytor tekstu, stosuje polecenie pogrubienie, podkreślenie, kursywę, punktory, zmienia kolor i rozmiar czcionki, wstawia symbole do tekstu, stosuje znaki interpunkcyjne, wstawia ozdobny tekst, wstawia obiekty z galerii Clipart, stosuje obramowanie strony
12. Potrafi pracować w dwóch programach korzystając z przycisków minimalizuj i maksymalizuj, korzysta z paska zadań

13. Kopiuje obraz z pliku graficznego do pliku tekstowego

14. Stosuje zawijanie tekstu

15. Uruchamia program Windows Media Player, zna funkcję przycisków, odtwarza pliki muzyczne i video

16. Uruchamia pokaz slajdów, przełącza slajdy za pomocą Enter, myszy, przycisków następny i poprzedni

17. Zna zasady netykiety, wie do czego służy wyszukiwarka, otwiera strony o podanym adresie

18. Opisuje działanie poczty elektronicznej i tradycyjnej, wie jak jest zbudowany adres e- mail, pisze znak @

19. Sprawnie posługuje się przeglądarką, nawiguje po stronie internetowej, odbywa wirtualny spacer

20. Uruchamia i zamyka program Logomocja, zna podstawowe polecenia Logomocji: naprzód, w lewo, w prawo, ustal grubość pisaka, cs

21. Rysuje figury o różnej grubości i w różnych kolorach w programie Logomocja

